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MIS%ION j
Retroqur les CD disparus et arréter le coupable !

PISTErS

-Salon : coussins du canapé plein de bave et tout grignotés +1 Peur
- Cuisine: le sac de croquettes du chat est dans le four +1 Peur
- Toilettes : la chasse d’eau semble se tirer toute seule +1 Peur
-Chambre: Surla coiffeuse, les dents des peignes sont cassées +1 Peur
-Salle de bain : de Ia buée apparait sur le miroir, les lettres P-R-O-U-T-E apparaissent |
devant les Détectives, un rire aigu se fait entendre et une forme noire semble sortir du miroir
et bouscule les Détectives. + 2 Peur ettest de Frayeur
-Jardin : miroirs dans le cerisier tout emmélés, +1 Peur

bruit de « plouf », quelque chose saute de flaque en flaque +1 Peur
- Véranda : le miroir de la cage du perroquet se balance trés tros vite alors que Coco
le perroquet fait dodo (le Monstre des Reflets observe les Détectives, une fois qu’ils
s’approchent de la cage, le miroir s'immobilise net) +1 Peur
-Garage : Le Monstre des Reflets finit sa course folle dans cette piece. Ily a accumulé tous
les CD de Roxane et il en a fait une cabane brillante avec. + 1 Peuy

|
MONSTRE

|
Le Monstre des Reflets, 6 de Peur (pages 62-63 du livre de base Petits Détectives de
Monstres). '

COMPORTEMENT

- Le monstre fait des oreilles de lapins a un Détective qui tourne le dos 4 un miroir. +x Peur
- Une fois découvert, il fait une grimace, tire la langue et saute de miroir en miroir. On le perd
de vue trés facilement. (Test difficulté 6 pour savoir dans quelle piece il est allé)
- Siun Détective s'approche du miroir et regarde dedans, le Monstre des Reflets attrape le
bras du Détegtive et tente de le tirer dans le miroir, (Test difficulté 4 pour s’extirper de son
emprise) / !
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