
FAITS MARQUANTS

Etat actuel
Dégénérescence

NOM
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CITATION

COMPLICATION

CARACTÉRISTIQUES

 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12
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DrameFOR

RÉF

VOL

INT
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C/C D IS .

Défense
DEP.
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SANTÉ
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SANTÉ MENTALE
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Dérangé
Fou
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NOM

ATTRIBUTS

 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12
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Pouvoir
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 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12
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Défense
Blindage

Armement
Endurance
Résistance

CONCEPT

ATTRIBUTS

 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

STR
TAI
MAN
TEC
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 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 
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SPÉCIFICITÉS
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