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Test de Qualité

Obtenez votre stat ou moins pour réussir.
20 échoue toujours. 1 réussit toujours.

Avantage : lancez deux d20 et prenez

5 D ROLE DE CONTES pE FEES : ‘ le résultat le plus bas.
4
QUO] l‘l’Q s t) ks, d Q t) on : Désavantage : lancez deux d20 et
. prenez le résultat le plus élevé.
" Dés de Don (OD)
MON DON : MON NIVEAU : . N - .
- . Un d6 par niveau. A utiliser pour invoquer
DETERMINATION = ¢ ESPRIT APTITUDES INNEES une Aptitude Spéciale ou de la magie.
"' Choisissez le nombre de DD a lancer.
. 'GRACE Sur un 1-2-3, vous gardez les DD.
e Sur un 4-5-6, ils sont épuisés et sont
POINTS récupéré & R« g’
pérés aprés un Repos.
- DE CEUR '\“ — Doubles sur les DD : lancez le dé sur |
e APTITUDES SPECIALES oubles sur les :lancez le dé sur la
S - table des Mésaventures.
- NOM )
' Dés de Coeur (OC)
, Un d4 par niveau. Deux utilisations :
Dés de L.R des PC lors d'un Pi i
Coeur PRONOMS . Regagner des ors d'un Pique-Nique.
' 2. Modifier le test manqué d'une amie avec
. MARRAINE ,
FEERIQUE le résultat obtenu.
L ‘ Combat
m€S p O S S €5510n S Avotre tour, vous pouvez :
i . ! . 1. Vous déplacer A Proximité.
R S S 2. Effectuer une action
l 5 . 5 ARME. DE DMG Vous pouvez Réagir une fois par round
) pendant le tour de n'importe qui.
O O O
. R ' Attaque
e Attaque au corps i corps : Détermination
O O & ote) Attaque a distance : Grace
: Si vous réussissez, lancez les dés de
O O . .
ole) dommages. Si vous obtenez un 1, le résultat
@) @) est un Succes Critique.
Pigces
= S d’Argent . Défense
0 ) Malédictions.& Blessures D Fatiguée (Détermination) Pour éviter les attaques ennemies : Grace
o o TALENTS : ‘ D Etourdie (Grice) Soustrayez la Valeur dArmure du total des
i . dommages.
00 D Confuse (Esprit) Un résultat de 20 est un Succés Critique
Trauma : pour lennemi.
(e}
o 9 2
°Q A AV \? A Maux
A ) oY) Les Maux vous donnent un Désavantage :
00 ISRRULAIN. AN SRS e L
Al Addddiddididdidbiddibdudibudud HHU'IUJHJJ‘M ;,L'Uﬂmﬂﬂwﬂ”%ﬁw Jﬂuﬂ]ﬂwl]mﬂmm - Fatiguée (Détermination)

- Etourdie (Grice)
- Confuse (Esprit)

Feuille de personnage pour Périls & Princesses, publi¢ par La Loutre Réliste. Usage personneI autorisé.
Tous droits réservés. www.laloutreroliste.com

Feuille de personnage pour Périls & Princesses, publi¢ par La Loutre Réliste. Usage personnel autorisé.
Tous droits réservés. www.laloutreroliste.com



